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. L. Ensino Fundamental

04 ---- Conhecendo o Scratch
Introdugao

21 ---- Projeto: 1 - Fazer um objeto se movimentar, a partir de comandos e
animagcoes basicas no Scratch.

25 ---- Projeto: 2 - Fazer um objeto se movimentar e se tocar na borda ele
volta.
30 --—-- Projeto: 3 - Fazer um objeto mudar de cor utilizando comandos e

animacoes basicas no Scratch.

35 ---- Projeto: 4 - Quando a tecla “seta para direita” do teclado for
pressionada o gato ande para direita. Quando pressionar “seta para esquerda”
0 gato ande para esquerda.

41 ---- Projeto: 5 - Quando a tecla “seta para cima” do teclado for pressionada

o0 ator se movimenta para cima. Quando pressionar “seta para baixo” o ator se
movimenta para baixo.

47 ---- Paint Editor do Scratch
Introdugdo

51 ---- Projeto: 1 - Criando um pano de fundo com uma fantasia de um veleiro
se movimentado pela dgua.

58 ---- Projeto: 2 - Criando um pano de fundo com uma fantasia de um
papagaio batendo suas asas.

70 -—-- Projeto: 3 - Criando um pano de fundo com duas fantasias
movimentando simultaneamente.

84 ---- Ms-Word 2016

Introdugao

89 ---- Ms-Word 2016
Atividades
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. l\\:-g
Introducao ao Scratch

Scratch € uma nova linguagem de programagao que permite a
criagdo de histdrias, animacdes, jogos e outras produgdes. Tudo
pode ser feito a partir de comandos de blocos l6gicos que devem
ser agrupados como pegas de Lego.

Ele faz com que o aprendizado seja motivador, estimula a busca
pelo conhecimento e incentiva o aprendizado pratico e auténomo
por meio da exploracao e da descoberta.

Para fazer download do Scratch entre no  site
http://scratch.mit.edu/download e apds preencher um formulario
vocé poderd escolher a versdo para download. Ele é gratuito. E
possivel também configurar sua versao para o idioma que desejar:
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-
Italiano

Kinyarwanda

Kurdi

Lating

Latviesu

Lietuwiy

Magyar
Nederlands

Narsk Bokmal

Polski

Portugués

Portugués (Brasil)

Ramdné

Sloventina

Sloven3&ina
suomi
i svenska

Tepehuan
=

Observacao: O gato € o personagem que ja vem desenhado e é
chamado de Sprite (ator).

1 — BotOes para iniciar (bandeira verde) e parar o script (circulo
vermelho).

2 — Botbes para editar o objeto selecionado no palco (copiar,
apagar, aumentar, diminuir).

3 — Palco onde os objetos sdo colocados e onde € possivel ver o
resultado da programacao criada. O objeto inicial que aparece no
palco é o gato.
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.m 4@
: @ Conhecendo Scratch

4 - Area dos objetos usados na animacdo. Objeto em edicdo fica
selecionado.

5 — Area de edicdo e conexdo de scripts.
6 — Abas com opcdes para a area de script, para traje e para sons.

7 — Blocos de comandos.

8 — Categorias de comandos: Movimento, Aparéncia, Som, Caneta,
Controle, Sensores, Operadores, Variaveis.

9 — Importar atores da biblioteca.
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Veremos agora alguns detalhes do menu geral como mostrado na

tela abaixo:

1 - Selecdo de idioma - alterar para o idioma de preferéncia do
usuario.

2 - Menu Arquivo:

Novo Abre - um novo projeto.

Abrir - Abre um projeto.

Salvar - Salvar o Projeto.

Salvar como - Salvar o projeto com outro nome.

Importar projeto - Importa um projeto ja existente para um projeto
atual.

Exportar projeto - Exporta o projeto atual.

Notas do projeto - Insere notas sobre o projeto.

Sair - Fecha a janela do Scratch.

3 - Menu Editar:
Disposicao com palco pequeno.
Modo turbo.

4 — Duplicar projeto.
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: @ Conhecendo Scratch :

5 — Apagar projeto.

6 — Aumentar projeto.
7 — Reduzir projeto.

8 — Ajuda do bloco.
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: @ Conhecendo Scratch

UTILIZANDO OS COMANDOS DO SCRATCH

Para utilizar os comandos é necessario arrastar e agrupa-los, veja
como:

MOVIMENTO

Selecione mova 10 e arraste para a area de edicdo de Scripts. Um
clique duplo sobre o bloco faz o0 movimento do ator. Nesta opcao
movimento vocé pode selecionar variadas animagoes que seu objeto
pode adotar.

X 20 v 0 4 g
Atores. Novoator @ / &
i
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APARENCIA

Este comando € possivel adicionar legendas na fala dos
personagens.

Novoator @ / & @

SOM

Para colocar som no script (um som de instrumento ou outro), vocé
pode usar o comando TOQUE O TAMBOR. Ele fica disponivel na
categoria som.

Vocé pode usar este bloco de comando sozinho ou agrupado com
outros comandos, além disso, vocé pode configurar o som que
desejar e ajustar o audio. Clique e arraste o bloco para a area de
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