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Webtecno e as Competéncias Gerais da BNCC

Ao longo da Educagdo Basica, as aprendizagens essenciais definidas na BNCC devem
concorrer para assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias
gerais, que consubstanciam, no @mbito pedagdgico, os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento.

A Webtecno esta aplicando as competéncias gerais da BNCC, utilizaremos as
competéncias relacionadas a utilizagdo e construgao de tecnologia educacional.

o Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigagao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacao e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnologicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.
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adm@webtecno.com.br
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04 ---- Conhecendo o Scratch
Introdugao

16 ---- Projeto: 1 - Objetivo desse projeto é fazer com que cada vez que as
teclas “seta para direita”, “"seta para esquerda”, seta para cima”, e “seta para
baixo” do teclado seja pressionada, a bola se movimenta.

33 ---- Projeto: 2 - Objetivo desse projeto é criar um pano de fundo com uma
fantasia movimentando com um baldo de conversa.

43 ---- Projeto: 3 - Agora vamos aprender a criar um pano de fundo com uma
fantasia e dar ritmo ao projeto.

53 ---- Projeto: 4 - Vamos aprender a criar um pano de fundo com trés
fantasias movimentando simultaneamente.

74 ---- Ms-Word 2016
Introducao

91 ---- Ms-Word 2016
Projeto: 1 — Carie Dentaria
Atividades

94 ---- Ms-Word 2016
Projeto: 2 — Jeito de Ser
Atividades

97 ---- Ms-Word 2016
Projeto: 3 — Alimentagdo Saudavel
Atividades

99 ---- Ms-Word 2016
Projeto: 4 — Reciclagem
Atividades
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Introducao ao Scratch

Scratch € uma nova linguagem de programagdo que permite a
criacdo de histérias, animacOes, jogos e outras produgdes. Tudo
pode ser feito a partir de comandos de blocos légicos que devem
ser agrupados como pecas de Lego. Oferece um ambiente de
aprendizado rico para pessoas de todas as idades.

Ele permite a criagao de projetos interativos, ricos em recursos de
midia, incluindo historias animadas, avaliagdes de livros, projetos de
ciéncia, jogos e simulacdes. O ambiente de programacao visual do
Scratch possibilita explorar areas de conhecimento.

Ele faz com que o aprendizado seja motivador, estimula a busca
pelo conhecimento e incentiva o aprendizado pratico e auténomo
por meio da exploracao e da descoberta.

Para fazer = download do Scratch entre no site
http://scratch.mit.edu/download e apods preencher um formulario
vocé podera escolher a versao para download. Ele é gratuito.
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Ao iniciar o Scratch, vocé devera ver uma uUnica janela
contendo pelo menos os trés painéis a seguir:

Palco: na parte superior a esquerda.

Lista de Sprites: na parte inferior a esquerda.

Aba Scripts: a direita, que contém a aba Blocos e a Area de
Scripts.

O painel a direita também contém duas abas adicionais: Fantasias
e Sons, que serao discutidas posteriormente nesta secao.
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Ferramentas de cursor ﬁ
g g
Abas 3

[ Area de Scripts ]

Lista de Sprites
(Atores)

Palco: é o local em que os seus sprites (ator) se movem, sdo
desenhados e interagem.

‘J_’[ Modo de apresentacdo

o ;L_i_.

[ Cursor do mouse ] — %

[ Bandeira verde iniciar J

[ Area de exibicdo da posicdo x: 150 y: 100 ]‘—‘

X: 150 ¥y 100
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Modo de Apresentacdo: oculta todos os Scripts e as ferramentas de
programacao e faz a com que a area do Palco ocupe quase todo o
seu monitor.

Bandeira verde: permite vocé a iniciar o seu programa.

Botdo vermelho: permite vocé parar o seu programa.

Area de exibicio da posicdo x: 150 y: 100: as coordenadas (X, y)
de qualquer ponto do Palco podem ser encontradas ao mover o
cursor do mouse até esse ponto e observar os niimeros na Area de
exibicdo da posicao (x, y) do mouse, localizada logo abaixo do
Palco.

Lista de Sprites (Atores): a lista de Sprites exibe 0os nomes e as
miniaturas de todos os sprites de seu projeto. Novos projetos
comecam com o Palco em branco e um Unico Sprite representado
por um gato, conforme mostrado abaixo:
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[ Usar imagem da camera para criar ator ]

{ Miniatura do Palco ] [ Escolher ator da biblioteca J

Novo am: r &

—>[ Miniatura de Spritel ] v
Palco Plntar novo atOF
1 panc de fundo i
Nompere e [ Carregar ator a partir de arquivo J
@/ S|y 9 P q

Apresenta informag0es sobre o Sprite ]

A

[ Serve para criar um novo pano de fundo ]

Cada Sprite (Ator) de seu projeto tem seus proprios Scripts,
Fantasias e Sons. Vocé pode selecionar qualquer Sprite (Ator) e ver
0s seus pertences.

A miniatura do Sprite (Ator) selecionado no momento sempre estara
em destaque, contornada com uma borda azul.

Ao selecionar um Sprite (Ator), vocé poderd acessar seus Scripts,
suas Fantasias e os Sons ao clicar em uma das trés abas localizadas
acima da Area de Scripts.

Clique com o botao direito do mouse na miniatura do Sprite (Atores)
para ver 0 menu pop-up mostrado na figura abaixo:
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Informagdes do Sprite

info . o
Palcn [ Cria uma nova copia
1 pano de funda duplicar g
Novo pano de apagar Apaga o Sprite do projeto
s /- .

salvar em arguiveo local [ Salva o Spnte

esconda

[ Esconde/mostra o Sprite

Abas Blocos: 0s blocos no Scratch estao divididos em dez
categorias: Movimento, Aparéncia, Som, Caneta, Variaveis, Eventos,
Controles, Sensores, operadores e Mais Blocos.

=[ Selegdo atual. ]

Scripts Fantasias Sons

J Eventos
IAparéncia ICuntrale ]
J som J sensores A parte superior da aba Blocos mostra
J caneta J operadores os dez grupos de Blocos.
I‘ufariéveis I Mais Blocos

nmvapassns . .
A parte inferior mostra os Blocos

gire (% €F) graus ——| disponiveis na categoria selecionada
gire ¥) B graus no momento.

Webtecno-Tecnologia Educacional




Tecn()logia _________________ §3°Ano Ensino

‘Fundamental

=,
@

A Area de Scripts: para fazer com que um Sprite faca algo
interessante, é necessario programa-lo arrastando Blocos da Aba
Blocos para a Area de Scripts, unindo-os.

Ao arrastar um Bloco para a Area de Scripts, uma area destacada
em branco indica em que local esse Bloco pode ser solto para
formar uma conexao valida com outro Bloco.

Os Blocos do Scratch somente se encaixam de determinadas
maneiras, eliminando os erros de digitagdo que tendem a ocorrer
quando as pessoas usam linguagens de programacao baseadas em
texto.

A Aba Fantasias: a aparéncia de um Sprite pode ser alterada se
mudarmos a sua Fantasia, que é somente uma imagem. A Aba
Fantasias contém tudo o que é necessario para organizar as
Fantasias de seu Sprite; vocé pode imagina-la como se fosse um
guarda-roupa.

O guarda-roupa pode conter diversas fantasias, porém um Sprite
pode vestir somente uma em um determinado instante.
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