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Webtecno e as Competéncias Gerais da BNCC

Ao longo da Educagdo Basica, as aprendizagens essenciais definidas na BNCC devem
concorrer para assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias
gerais, que consubstanciam, no a@mbito pedagdgico, os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento.

A Webtecno esta aplicando as competéncias gerais da BNCC, utilizaremos as
competéncias relacionadas a utilizagdo e construgao de tecnologia educacional.

o Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construgao de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigagao, a reflexao, a andlise critica, a imaginacao e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e
criar solugbes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

www.webtecno.com.br
adm@webtecno.com.br



L @ Ensino Fundamental

4 ---- Ambiente de Programacao
Como operar Scratch

11 ---- Exercicios
21 ---- Conhecendo o recurso da Caneta do Scratch

26 ---- Criando Animagdes Usando o Scratch
138 Animagao: O Gato e o morceguinho.

2@ Animacdo: Chutando a Bola.

323 Animagdo: Feliz Pascoa.

42 Animagao: Independéncia do Brasil.

47 ---- Elaboragao de Jogos Usando o Scratch
1° Criando um Jogo do labirinto.
20 Criando um Jogo do Tunel.

30 Criando um Jogo do Boliche.

63 ---- PowerPoint 2013

Introdugao

87 ---- MS — PowerPoint 2013
Projetos: Higiene e Saude
As Regides do Brasil
O Ciclo da Agua na Natureza
Educacao Financeira
Sinalizacao do Transito
Reciclagem
Biodiversidade
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Solucao dos problemas utilizando Scratch.

Conhecendo o Scratch.

e, Area de Programacio

oy o 4
Atores Novo ator. @ / &

Iniciar a execucao do programa.

Parar a execucao do programa.

Scripts - Sao um conjunto de recursos que ajudam a construcao de

um programa.
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I Movimenta I Eventos

I Aparéncia I Controle
ISnm ISensnres
I Caneta I Operadores
I Variaveis I Mais Blocos

Criando variaveis:

f vovimentoe || Eventos

IAparéncia I Controle

I Som I Sensores
Caneta I Operadores

\ariaveis Mais Blocos
Criar um bloco /F

Adicionar uma Extensdo

Informe o0 nome da variavel a ser criada.

Nova Variavel

Nome da variavel: parcelad|

@® Paratodos oz atores () Para este ator apenas

OK Cancelar

Vamos criar Também As variaveis Parcela2 e Soma.
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Criar uma variavel

|~ A parcelal
|~ parcela2

mude soma para E

Operadores:
Soma

Subtracao

Multiplicagao
Divisso

Fazendo a soma.

Com o auxilio do mouse arrastamos as duas parcelas para o operador
soma.
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parcelal + parcela2

Variavel Soma guardando o resultado da adicao.

mude soma para parcelal + parcelaZ

Juntando o Texto com o resultado da Adicao.

junte IS com soma

Sensores:

Os dois sensores sao utilizados para entrada e saida de dados.

pergunte J——
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Modo de usar:

ol Digite a parcelal: R SRR i

mude parcelal para resposta

O resultado da execucao sera este:

E necessario informar a parcela 2.

pergunte ILGEERELSERY & ecpare a resposta

mude parcela? para resposta
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A combinagéo do sensor pergunte e a variavel soma deve ser realizada.

pergunte i e espere a resposta

mude soma para parcelal + parcela2

Este é o resultado da combinacdo. Desta forma o programa mostra o
resultado do calculo.

pergunte iunte CoM | S0MEa 02 & espere a resposta
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Este é programa finalizado:

quando dicar em

pergunte BILNCERERZ-EIEN & espere a resposta

mude parcelal para resposta

pergunte (MLHECERERCCER] & acpoara a resposta

mude parcelaZ para resposta

mude soma para parcelal + parcelaZ

pergunte junte Com  Soma e espare a resposta
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