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EDUCAGAO E A BASE

Webtecno e as Competéncias Gerais da BNCC

Ao longo da Educagdo Basica, as aprendizagens essenciais definidas na BNCC devem
concorrer para assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez competéncias
gerais, que consubstanciam, no @mbito pedagdgico, os direitos de aprendizagem e
desenvolvimento.

A Webtecno esta aplicando as competéncias gerais da BNCC, utilizaremos as
competéncias relacionadas a utilizacdo e construcado de tecnologia educacional.

o Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdao, a analise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solugbes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdao e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacGes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva.

www.webtecno.com.br
adm@webtecno.com.br
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O Scratch é uma linguagem de programacao e uma comunidade online
onde o aluno pode criar suas proprias histdrias, jogos e animagdes
interativas, e compartilhar suas criacoes com pessoas do mundo todo.
Durante o processo de criagdo e programacao dos projetos do Scratch,
os alunos aprendem a pensar de forma criativa, a raciocinar de forma
sistematica e a trabalhar de forma colaborativa.

O Scratch trabalha com o conceito de blocos para montar o script, ou
seja, a propria programagao do projeto no qual se esteja trabalhando.
Assim, ndo é necessario dominar a linguagem de programacao
computacional para criar projetos e objetos educacionais digitais. Além
disso, é disponibilizado em varios idiomas, inclusive em portugués, o que
facilita a interacao com a interface do programa.

Objetivo

O objetivo desta Apostila é o de propiciar aos iniciantes, sobretudo aos
Alunos do ensino Fundamental, um guia simples e muito basico para sua
orientacdo durante os primeiros passos. Consideramos este conteudo
bastante claro e abrangente.
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Ambiente de programacao

Quando abrimos o Scratch, aparecem no ecra as seguintes areas:

BEPRE @ Auvov Editarv Dicas Sobre

Ferramentas Area de
Programacio
00
Atores Novo ator ;;lm 1
e S
01 — Tela cheia

02 — Inicio da execucao

03 - Fim da execugao

04 — Biblioteca de atores

05 — Criar um novo ator

06 — Importar imagem

07 — Importar uma Foto

08 - Zoom

09 — Ativar area de Codificacao.

10 — Ativar os Trajes dos atores

11 — Ativar os Sons dos atores envolvidos.
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Caixa de ferramentas do Palco.

Scripts Panos de fundo Sons

Novo pano de fi
e “"““Tpano de fundo1 Limpar | Adicionar | Importar 4 pg
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01 - Pincel 09 — Remover pano de fundo
02 — Reta 10 — Carimbo ou duplicador
03 — Retangulo 11 — Desfazer
04 — Circulos 12 — Virar figura horizontalmente
05 — Texto 13 — Virar figura verticalmente
06 — Enchimento 14 — Paleta de cores
07 — Borracha 15 - Importar figura
08 — Selecionador
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Caixa de ferramentas dos Atores

Scripts Fantasias Sons

Nova fantasia:
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01 — Especificar o centro

09 — Carimbo ou Duplicador

02 — Selecionador

10 — Virar horizontal/Vertical

03 — Remodelar

11 — Desfazer

04 — Lapis 12 — Trajes do Ator
05 — Reta 13 — Paleta de cores
06 — Retangulo / Circulo 14 — Trazer pra frente
07 — Texto 15 — Levar pra tras

08 — Enchimento
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Scripts Fantasias Sons

Novo som:

ipe

Editar ¥ Efejtos ¥
\ 7 > H ©
Vojume uimtcmw}‘ 0
01 — Tocando
02 — Parando

03 - Gravando

04 — Editar o som

05 — Inserir efeitos

06 — Desfazer

07 — Bibiblioteca de sons
08 — Gravar um novo som
09 — Som externo
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Movimentar Personagens na Tela

Faca o “GATO” (que ja vem desenhado), se movimentar quando
executamos as instrugdes da area de blocos.
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v481

X 240 Y. 174 4

Clicar nos numeros e digitar nos campos (x, y) de um dos cinco pontos
da figura abaixo.
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Faca alguns testes.

quande dicar em

Inicio do cédigo

mova passos )
Movimenta para frente.

va para x: @D v: @D

Movimenta para uma posicao especifica.

desliza &3 sequndos para x: y: EET) Deslocamento avancado

; di 3
Acima/Abaixo e Esquerda/Direita.
muda direcao para direita.
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