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Windows Movie Maker

O Windows Movie Maker € um recurso do Windows Vista que permite
criar filmes domésticos e apresentacbes de slide no computador,
completar com titulos de aparéncia profissional, transicdes, efeitos,
musica e até mesmo narragao. E quando vocé estiver pronto, podera usar
o Windows Movie Maker para publicar seu filme e compartilhd-lo com
seus amigos e sua familia.

Se vocé ndo tiver experiéncia com filme digital ou com o Windows Movie
Maker, continue lendo para obter uma descricao das diferentes
ferramentas que usara no Windows Movie Maker e de links que o
ajudarao a aprender mais.

Compreendendo as ferramentas do Windows Movie
Maker

O Windows Movie Maker esta dividido em trés areas principais: 0s painéis,
o storyboard/linha do tempo e o monitor de visualizacao.

( IJ (5}

r- == Y
: 7 ‘ B S—

lii) Barra de menus II‘EI Staryboard/linka da ternpo (E' Contents pane

(2) Fainel Tarefas () tonitor de wisualizacio

As principais areas do Windows Movie Maker
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Ocultar tudo
Sobre os paineéis

O Windows Movie Maker fornece varios painéis diferentes com os quais é
possivel trabalhar, dependendo das tarefas que serao realizadas.

O painel Tarefas lista as tarefas comuns que vocé pode executar ao criar
um filme, incluindo a importacao de arquivos, a edicao e a publicacao do
filme.

O painel Colecdes exibe as pastas de colecdao, que contém clipes. As
pastas de colecao aparecem no painel Colecoes a esquerda, e os clipes na
pasta de colecao selecionada sao exibidos no painel Contetdo a direita. A
imagem a seguir mostra o painel Colegoes:

Windows Movie Maker

Arquive  Editar  Exibir Ferrai

B ImportarMidia )

Painel Colecbes

O painel Contelldo mostra clipes, efeitos ou transicdes em que vocé esta
trabalhando ao criar o filme, dependendo do modo de exibicao em que
estiver trabalhando. Vocé pode alterar o modo de exibicao para mostrar
miniaturas ou detalhes.

E possivel arrastar clipes, transi¢cdes ou efeitos do painel Contetdo ou
uma colegdo do painel Colegdes até o storyboard/linha do tempo do
projeto atual. Também € possivel arrastar clipes até o monitor de
visualizacao para passa-los. Se vocé alterar com um clipe, as alteracoes
so serdao refletidas no projeto atual; elas nao afetardao o arquivo de
origem.

Sobre o storyboard e a linha do tempo

A area em que vocé cria e edita o projeto é exibida em dois modos de
exibicao: o storyboard e a linha do tempo. Vocé pode alternar entre esses
modos de exibicao quando estiver criando um filme.
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Storyboard. O storyboard € 0 modo de exibicao padrao no Windows
Movie Maker. Vocé pode usar o storyboard para ver a seqiiéncia ou a
ordem dos clipes no projeto e reorganiza-los com facilidade, se
necessario. Esse modo de exibicao também permite ver os efeitos ou as
transicoes de video adicionadas. Os clipes de audio adicionados a um
projeto nao sao exibidos no storyboard, mas vocé pode vé-los no modo
de exibicao de linha do tempo. A imagem a seguir mostra 0 modo de
exibicao do storyboard do Windows Movie Maker:

Exibicao

Storyboard

Linha do tempo. O modo de exibicao da linha do tempo apresenta uma
visao mais detalhada do projeto de filme e permite fazer edicdes mais
precisas. Usando o modo de exibicao da linha do tempo, vocé pode cortar
videoclipes, ajustar a duracao das transigoes entre os clipes e exibir a
faixa de audio. E possivel usar a linha do tempo para revisar ou modificar
os intervalos dos clipes no projeto. Use os botdes da linha do tempo para
alterar para o modo de exibicao do storyboard, aumentar ou diminuir o
zoom nos detalhes do projeto, narrar a linha do tempo ou ajustar os
niveis do audio. A imagem a seguir mostra o0 modo de exibicdo da linha
do tempo do Windows Movie Maker:
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Exibicao Linha do tempo
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Sobre o monitor de visualizacao

O monitor de visualizacao permite passar clipes individuais ou um projeto
inteiro. Usando o monitor de visualizagdo, vocé pode visualizar o projeto
antes de publica-lo como um filme. E possivel usar os botdes abaixo do
monitor de visualizacao para passar ou pausar um clipe, ou para avancar
ou retroceder um clipe quadro a quadro. O botdo Dividir permite dividir
um clipe em duas partes no ponto exibido no monitor de visualizacao.
Para aumentar ou diminuir o monitor de visualizacao, clique em Exibir,
aponte para Tamanho do Monitor de Visualizacdo e escolha um
tamanho. Também é possivel arrastar a janela para torna-la maior ou
menor.

Importar arquivos de video, imagens e audio no Windows MovieMaker.

Vocé pode importar arquivos com as seguintes extensdes de nome de
arquivo no Windows Movie Maker para usar no projeto:

Arquivos de video: .asf, .avi, .dvr-ms, .m1v, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg,
.mpg, .mpv2, .wm e .wmv.

Arquivos de audio: .aif, .aifc, .aiff, .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd,
.wav e .wma.

Arquivos de imagem: .bmp, .dib, .emf, .gif, .jfif, .jpe, .jpeg, .jpg, .png,
tif, .tiff e .wmf.

Vocé também pode importar arquivos no Windows Movie Maker que
tenham uma extensao diferente daquelas listadas acima, porém nem
todos os tipos de arquivo funcionardo quando tentar usa-los para criar um
filme.
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Os arquivos do tipo Programa de TV Gravado pela Microsoft (com
extensao.dvr-ms) que nao sao protegidos com o uso de gerenciamento de
direitos digitais poderao ser importados para o Windows Movie Maker se o
computador estiver executando o Windows Vista Home Premium ou
0 Windows Vista Ultimate.

Para importar arquivos no Windows Movie Maker

Clique em Arquivo e, em seguida, em Importar Itens de Midia.

Navegue até o local que contém os arquivos de midia digital que deseja
importar e clique em Importar.

Dicas

Vocé pode importar varios videoclipes de uma vez. No caso de clipes
consecutivos, clique no primeiro videoclipe da lista, pressione e mantenha
pressionada a tecla SHIFT e cligue no ultimo clipe da lista. Para
videoclipes nao consecutivos, pressione e mantenha pressionada a tecla
CTRL e clique cada clipe que deseja importar no Windows Movie Maker.
Também € possivel importar arquivos de video e imagem arrastando-os
da Galeria de Fotos do Windows para o Windows Movie Maker.

Trabalhar com clipes no Windows Movie Maker

Apds importar arquivos para o Windows Movie Maker, vocé estara pronto
para comecar a fazer o principal - editar filmes. Usando o Windows Movie
Maker, vocé pode editar clipes de varias formas. Divida um clipe longo em
dois clipes mais curtos, combine dois clipes em um Unico, corte o inicio ou
fim de um clipe e até crie novos clipes.
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Dividir e combinar clipes

E possivel dividir manualmente os clipes de audio e video em clipes
menores, para facilitar o trabalho com eles. Por exemplo, se vocé tem um
videoclipe com duas cenas diferentes, pode dividi-lo no ponto em que
uma cena termina e a outra comega e entao inserir uma transicao entre
os dois clipes.

Storyboard ~ 14 B

Um videoclipe dividido em dois clipes

Por outro lado, vocé pode ter um arquivo que tenha sido dividido em
clipes menores, o qual deseja combinar em um sd clipe. Contudo, apenas
clipes contiguos podem ser combinados. O termo "contiguo" significa que
a hora de inicio do segundo clipe vem imediatamente apds a hora de
término do primeiro. Por exemplo, se tiver um arquivo de video ou audio
que tenha sido dividido em clipes quando importado no Windows Movie
Maker, e os nomes dos clipes forem Clipe 1, Clipe 2 e Clipe 3, nessa
ordem, sera possivel combinar Clipe 1 e Clipe 2, ou Clipe 2 e Clipe 3, mas
nao sera possivel combinar Clipe 1 e Clipe 3.

Vocé pode combinar videoclipes contiguos no storyboard ou no painel
Contelido (antes de adicionar o clipe ou clipes ao storyboard/linha do
tempo).
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Para dividir um clipe

No painel Conteido ou no storyboard/linha do tempo, clique no clipe de
audio ou video que deseja dividir.

No monitor de visualizacdio, clique no botdo Executar®®,

Quando o clipe atingir um ponto proximo ao local em que vocé deseja
dividi-lo, clique em Pausar.

No monitor de visualizacao, use os controles de reproducao para localizar
0 ponto em que deseja dividir o clipe.

No monitor de visualizacao, clique no botao Dividir.

Dica
Vocé pode arrastar o indicador de reproducao na barra de busca até o
ponto exato em que deseja dividir o clipe.

Para combinar clipes

No painel Contelldo ou no storyboard, mantenha pressionada a tecla
CTRL e clique nos clipes contiguos que deseja combinar.

Cligue em Clipe e em Combinar.

O nome e as informacoes de propriedade do primeiro clipe do grupo
serao usados no novo clipe, e a duragao sera ajustada.

Dica

Vocé pode combinar mais de dois clipes por vez, desde que sejam
consecutivos. Para selecionar varios clipes, clique no primeiro dipe,
pressione e mantenha pressionada a tecla SHIFT e clique no ultimo clipe.

Cortar (ocultar) partes de um videoclipe

Quando vocé corta um clipe, cria um novo ponto de corte inicial e/ou
final. O ponto de corte inicial determina quando o clipe comeca a ser
executado, e o ponto de corte final determina quando o clipe para de ser
executado no projeto e no filme final. Ao se cortar um clipe, a parte
cortada ndo é removida do arquivo de origem: ela fica oculta para que
nao apareca no projeto ou no filme publicado.
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