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WEBTECNO E AS COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC o

AO LONGO DA EDUCACAQ BASICA, AS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS DEFINIDAS NA BNCC DEVEM CONCORRER PARA ASSEGURAR AQS ESTUDANTES O
DESENVOLVIMENTO DE DEZ COMPETENCIAS GERAIS, QUE CONSUBSTANCIAM, NO AMBITO PEDAGOGICO, OS DIRETOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO. A WEBTECNO ESTA APLICANDO AS COMPETENCIAS GERAIS DA BNCC, UTILIZAREMOS AS COMPETEMCIAS RELACIONADAS A
UTILIZACAO E CONSTRUCAO DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL.
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In VALORIZAR E UTILIZAR OS CONHECIMENTOS HISTORICAMENTE CONSTRUIDOS SOBRE O MUNDO FiSICO, SOCIAL, CULTURAL E DIGITAL PARA ENTENDER E
EXPLICAR A REALIDADE, CONTINUAR APRENDENDO E COLABORAR PARA A CONSTRUCAQ DE UMA SOCIEDADE JUSTA, DEMOCRATICA E INCLUSIVA.

|9 EXERCITAR A CURIOSIDADE INTELECTUAL E RECORRER A ABORDAGEM PROPRIA DAS CIENCIAS, INCLUINDO A INVESTIGA(;KO, A REFLEXAO, A ANALISE
CRITICA, A IMAGINA(;AO E A CRIATIVIDADE, PARA INVESTIGAR CAUSAS, ELABORAR E TESTAR HIPOTESES, FORMULAR E RESOLVER PROBLEMAS E CRIAR
SOLUGOES (INCLUSIVE TECNOLOGICAS) COM BASE NOS CONHECIMENTOS DAS DIFERENTES AREAS.

COMPREENDER, UTILIZAR E CRIAR TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACKO E COMUNICACKO DE FORMA CRITICA, SIGNIFICATIVA, REFLEXIVA E ETICA NAS
DIVERSAS PRATICAS SOCIAIS {INCLUINDO AS ESCOLARES) PARA SE COMUNICAR, ACESSAR E DISSEMINAR INFORMA(;EJES, PRODUZIR CONHECIMENTOS,
RESOLVER PROBLEMAS E EXERCER PROTAGONISMO E AUTORIA NA VIDA PESS0AL E COLETIVA.

— o O O O S T . T . . . .

WWW.WEBTECNO.COM.ER
ADM®WEBTECNO.COM.BR

—— s o




= ® 1
EDUCACAO INFANTIL | @

| TECNOLOGIA EDUCACIONAL ]
SUMARIO

04 — IDENTIDADE E NOME 27 — CAIXA DE SOM

' 06— COORDENACAO MOTORA . 29— PARTES DO COMPUTADOR

- 07 —-LETRAA i 33 — ACESSORIOS DO COMPUTADOR

08— LETRAE . 37 — DESENHANDO

' 09— LETRAI 38 — LABIRINTO

10—-LETRAO : 39— DIFERENTE

' 11-LETRAU 40- QUANTIDADE

- 12— SEQUENCIA TEMPORAL | 43— TRACEJADO
' 13— GRANDE / PEQUENO ’

' 15— MAIS ALTO / MAIS BAIXO

' 16— CURTO / COMPRIDO

17 - COMPUTADOR

' 18— MONITOR

' 20— GABINETE DE CPU

' 22-MOUSE

' 25-TECLADO




WE UV &S -

EDUCACAO INFANTIL |

[ TECNOLOGIA EDUCACIONA

[ SEJA BEM-VINDO AS AULAS DE TECNOLOGIA EDUCACIONAL. ]

ESTA E A MINHA TURMA
QUE TURMA LINDA! ™

ATIA LU ADOROU
VOCES!!
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CADA PESSOATEM UM NOME.
OBSERVE ABAIXO O ALFABETO E PINTE DE VERMELHO A PRIMEIRA LETRA DE SEU NOME.

e TN Em o Em Em S Em M S S S RS S S S O S S S o

EIRIRYRIKQISSIVIRIN
OP@QRsSTU



| TECNOLOGIA EDUCACIONAL ]

[ CUBRA AS LINHAS SEM TIRAR A PONTA DO LAPIS DO PAPEL. ]

T o o s o o o e e e o



EDUCACAO INFANTIL | @

N ,
| TECNOLOGIA EDUCACIONAL ]

LETRAA ABELHA ] - /m

COMPLETE O TRACEJADOE ESCREVAA LETRA. ATE O FINAL DAS LINHAS.
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[ LETRA E: ELEFANTE - m

[COM PLETE O TRACEJADOE ESCREVAA LETRA @ ATE O FINAL DAS LINHAS.
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[LETRA I: IGUANA ] -
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[COIVI PLETE O TRACEJADOE ESCREVAA LETRAl O | ATE O FINAL DAS LINHAS. ]




